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ABSTRACT

The paper presents the educational tools used in the Natural History Museum of the Southern State of Espirito
Santo in the Geosciences area. Educational and interactive tools used by MUSES, for example, the video in to-
ken explaining the Cycle of Rock in the Digital totem of MUSES. Another tool discussed is the elaboration of a
class explaining about rock types. The two tools were designed to further integrate MUSES visitors in a more
dynamic and interactive way. The result of these works was satisfactory, which shows a great efficiency of
these tools applied in the daily life of MUSES. In addition, the applied tools also served to disseminate
knowledge in Geosciences.
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RESUMO

O trabalho apresenta as ferramentas educativas utilizadas no Museu de Histéria Natural do Sul do Estado
do Espirito Santo na area de geociéncias. Ferramentas utilizadas pelos MUSES com cunho educativo e in-
terativo, como exemplo, o video em sinas explicando o Ciclo das Rochas em TOTEM digital do MUSES.
Outra ferramenta discutida ¢ a elaboragdo de uma aula explicando sobre os tipos de rocha. As duas ferra-
mentas elaboradas tiveram o objetivo de integrar mais os visitantes do MUSES de uma forma mais dina-
mica e interativa. O resultado desses trabalhos foi satisfatorio, o que mostra uma 6tima eficiéncia dessas
ferramentas aplicadas no dia a dia do MUSES. Além disso, as ferramentas aplicadas também serviram para
a divulgagdo do conhecimento em Geociéncias.

Palavras-chave: Ferramentas educativas, Divulgagfo em Geociéncias, TOTEM digital, MUSES.
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INTRODUCAO

O museu ¢ uma institui¢do permanente, sem fins lucrativos, a servigco da sociedade e do seu desenvol-
vimento, aberta ao publico e que adquire, conserva, investiga, difunde e expde os testemunhos materi-
ais do homem e de seu entorno, para educag@o e deleite da sociedade. (ICOM, 2001).

O Museu de Historia Natural do Sul do Estado do Espirito Santo (MUSES) esta localizado no muni-
cipio de Jerdnimo Monteiro, no Sul do Estado; possui acervo das areas de Geologia, Paleontologia, Parasito-
logia, Zoologia de vertebrados, Zoologia de invertebrados e Botanica (Fig. 1). O MUSES recebe visitas de
escolas e publico, moradores de cidades vizinhas. O MUSES tem dois eventos anuais com maior frequéncia
de pessoas, um evento que ocorre em maio que ¢ SNM (Semana Nacional de Museus) e a SNCT (Semana
Nacional de Ciéncias e Tecnologia) que ocorre em outubro. O MUSES possui duas salas de acervo. A visi-
tagcdo guiada comega pelo saldo que contempla os acervos de Geologia, Paleontologia e Botanica, logo apos
os visitantes sdo encaminhados para a outro saldo que contempla os acervos de Zoologia de vertebrados e
invertebrados e parasitologia. O MUSES desenvolve diversas atividades didaticas por meio de oficinas e
aulas expositivas, com a utilizagdo de conceitos tedricos e materiais praticos, como as amostras das coleg¢des
fixas e itinerantes, maquetes e modelos e recursos tecnoldgicos, como totem e lousas interativas.

Figura 1. Frente do MUSES com a porta principal

MATERIAIS E METODOS

As aulas ministradas contaram com um acervo de mais de 200 pecas de minerais e rochas, maquetes
de e modelos geologicos, com o auxilio de recursos tecnoldgicos, como o Totem. As partes principais do
Totem sdo CPU, monitor, caixas de som, chave liga/desliga e base niveladora. O Totem digital possui uma
tela parecida com a tela de computador, mostra os icones e atalhos. Ele também possui um Sistema fouch
que permite sentir o toque dos dedos na tela e sistemas auditivos, o que torna esse Sistema mais didatico e
interativo (Fig. 3). A Geologia ¢ transmitida no Totem por meio de um video do ciclo da rochas em libras, o
que possibilita os visitantes que ndo possuem percepcdo visual saber mais sobre as geociéncias, ou seja, gera
incluséo social (Fig. 4). O video mostra um desenho de uma pessoa fazendo os sinais para explicar os con-
ceitos geologicos, além disso, s@o utilizadas imagens e legendas para facilitar a compreensao.

O totem possui informagdes sobre as areas do MUSES, Geologia, Paleontologia, Zoologia de verte-
brados, Zoologia de invertebrados, Botanica e Parasitologia. O contetido de Geologia € o ciclo das rochas
em libras que ¢ exibido por meio de um video de desenho e imagens. Os terminais de apoio ou totens, como
sdo conhecidos, ganham cada vez mais espaco e visibilidade entre os novos dispositivos de interacdo e auxi-
lio aos usuarios. Estes totens sdo utilizados para os mais diversos fins. O objetivo principal é atender a ne-
cessidade de consultas e buscas das pessoas de uma maneira rapida, pratica e o mais intuitiva possivel. Atu-
almente, estes encontram-se atuando nos setores bancarios, turisticos, governamentais, e demais ambientes
de acesso publico. Devido a sua utilizagdo, muitos destes aparelhos utilizam tecnologia de ultima geracao,
como a entrada de dados através de dispositivos sensiveis ao toque ou mesmo a utilizagdo de redes WI-FI
com total acesso a internet. No entanto, os totens com tecnologias mais antigas também sdo bastante utiliza-
dos e apresentam um otimo desempenho para os fins que foram desenvolvidos. Para o projeto da interface
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principal vantagem a possibilidade de utilizacdo da aplicagdo multimidia para interagdo com o Totem Digi-
tal (Fig. 2) e demais dispositivos moveis. (Veloso, 2015, p. 56).

Figura 2. Prototipo de totem de acordo com (Veloso, 2015)

Figura 3. Totem digital do MUSES

RESULTADOS E DISCUSSAO

O modelo foi exposto na Semana Nacional de Ciéncias e Tecnologia 2018 do MUSES que teve co-
mo tema “Ciéncia para a Redugdo das Desigualdades”. A quantidade de pessoas que visitaram o MUSES
durante esse evento foi de 385 visitantes. O Totem foi uma ferramenta que tornou a visita guiada mais inte-
rativa, pois os visitantes assistiam o contetido do totem e eram encaminhados para as salas de acervo, o que
permitia que eles tivessem um conhecimento prévio sobre cada acervo. E possivel concluir que diferentes
formas de tecnologia torna o ambiente de museu mais didatico e dinamico, além de promover a divulgacéo
do conhecimento de todas as areas do MUSES. No saldo do acervo de zoologia de vertebrados e invertebra-
dos e parasitologia ha um exemplo de outra forma de tecnologia, uma vitrine interativa que mostra os ani-
mais taxidermizados relacionados com os ambientes em que eles vivem, onde é possivel ouvir os sons dos
animais e o ambiente em que vivem.
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ps rochas para voces.

Figura 4. Explicagdo sobre o ciclo das rochas em libras

As aulas no MUSES séo ministradas para alunos e professores de escolas do Ensino fundamental e
médio. Além dos alunos obterem conhecimento em relacdo ao acervo. O niimero de visitantes, em média
sd0, de 23 por semana, com duragdo de 40 minutos por aula. A elaboracéo das explicagbes teve como obje-
tivo tornar o ensino sobre o acervo do museu mais interativo.

“Os museus sempre foram pensados como institui¢des de ensino. Locais onde se acessa um conjunto
de objetos com a intengdo de obter informacdes sobre determinado tema ou assunto.” (Pacheco, 2012, p.
64). O museu é um ambiente educativo peculiar. Ele tem um acervo de registros selecionados da vivéncia
socio-historica. Ele tem, afinal, materialidade e oportunidades de simbolizagdo ndo encontradas na escola. E
¢ a partir de uma educagio para olhar através dessa materialidade (dispersa, contraditoria, lacunar e plural)
que se realiza seu papel educador, sua peculiaridade e sua potencialidade. (Simam et al., 2007, p. 37).

As aulas sdo desenvolvidas comegando com uma explicagéo sobre a formagéo do planeta Terra e a
Tectonica de placas. A tectonica de placas foi explicada com auxilio de um banner com figuras das diferen-
tes configuragdes dos continentes no decorrer do tempo geologico. Posteriormente a explicagdo foi dada
com auxilio de um quadro, das amostras da cole¢do da vitrine e maquetes como vulcdo, modelos de desli-
zamento, ambientes carsticos, dentre outros. O conteido exposto no quadro seguiu uma ordem de conceitos,
primeiro, perguntou-se o conceito de mineral; logo apos foram explicados os diferentes tipos de rochas,
sempre associando aos materiais praticos. Os tipos de rochas foram exemplificados por 3 topicos diferentes
e com o desenho do ciclo das rochas ao lado (Fig. 5).

Figura 5. Aula ministrada no MUSES
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Figura 6. Quadro com conteudo da aula sobre os tipos de rochas

CONCLUSOES

Conclui-se que ferramentas como o Totem digital sdo de suma importancia, pois tornam o ensino de
acervos mais dindmico e independente, divulgando, assim, o conhecimento cientifico para comunidade.
Nesse caso especifico do video do ciclo das rochas, o totem serve como ferramenta de inclusao social. Aulas
em museus sdo metodologias de conexdo entre o acervo exposto no museu com o conteido aprendido em
aula, o que facilita a compreensdo e o entendimento dos alunos, sendo também uma forma de divulgacao do
conhecimento cientifico, em especial das Geociéncias. A ferramenta também serve como sugestdo para im-
plantag@o em outros museus.
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