UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS, NATURAIS E DA SAUDE
HlSTO[\?J}IJ/f EI}JJ;%U RAL CAMPUS DE ALEGRE

DO SUL DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO

162 SEMANA NACIONAL DE MUSEUS
MUSEUS HIPERCONECTADOS

OFICINA 1: “EXPLORADORES DA NATUREZA”

Coordenador: Rodson de Abreu Marques

Objetivos

1) Mostrar aos visitantes os trabalhos que sdo desenvolvidos no campo e a atuacao dos cientistas na natureza.
2) Desenvolver o senso pratico, a partir de técnicas de orientacdo cartografica (Leste, Oeste, Norte e Sul),
utilizando mapas, bussolas e GPS.

OFICINA 2: “GEOCIENCIAS INCLUSIVA~

Coordenador: Rodson de Abreu Marques

Objetivos

O trabalho propde a implementagdo de técnicas de educagdo inclusiva para cegos e pessoas de baixa visdo
utilizando exemplos nas areas de geociéncias.

OFICINA 3: “MAQUETE GEOLOGICA DO CAPARAO - ES”

Coordenador: Rodson de Abreu Marques

Objetivos

1) Mostrar aos visitantes os trabalhos que sdo desenvolvidos dento das instala¢des da UFES.

2) Mostrar como a utilizagdo de imagens de satélite, caracteristicas de campo (relacdo das unidades geologicas
e medicdo de estruturas), sdo importantes no estudo e na confecgdo de perfis geoldgico-estruturais, descricao
de amostras macroscépicas.

3) Despertar o interesse pelas ciéncias, em especial pelas geociéncias, a partir de modelos didaticos.

4) Mostrar a perspectiva de um terreno, visto do alto, a partir de um Drone.

OFICINA 4: “SIMULACAO DE UM HOLOGRAMA”

Coordenador: Juliana Rosa

Objetivos

Holograma é uma imagem tridimensional obtida a partir da projec&o da luz sobre objetos bidimensionais.
Na oficina vamos fazer um “holograma” caseiro que de fato é um efeito de espelhos, que reflete quatro
imagens do video em questdo gerando uma imagem flutuante, resultando em uma simulac&o de holograma.

OFICINA 5: “MUSEUS VIRTUAIS”

Coordenador: Carolina Demétrio Ferreira

Objetivos

Tem-se como objetivo estimular o uso de ferramentas tecnoldgicas para a difuséo da ciéncia. Assim, por
meio de visitas online a Museus, pretende-se mostrar ao publico uma outra maneira de se ter acesso ao
conhecimento e cultura.
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OFICINA 6: “MONTAGEM DE OCULOS 3D”

Coordenador: Rodrigo Giesta

Objetivos

O objetivo da oficina é ensinar os participantes a montarem seus proprios 6culos 3D feitos de cartolina do
tipo vermelho e azul (i.e., red cyan) para visualizacdo de estéreo-anaglifos (imagens ou videos).

OFICINA 7: “JOGOS DE PARASITOLOGIA”

Coordenador: Isabella Vilhena Freire Martins

Objetivos

1) Explanar sobre conceitos de parasitologia e principais espécies de importancia e de maior frequéncia. Expor
alguns espécimes e modelos biolégicos em biscuit sobre alguns parasitos. Montar “quebra-cabega” de
imagens com espécimes de parasitos de acordo com perguntas a serem abordadas.

2) Dinamizar por meio de jogos virtuais em lousa digital sobre o “Combate aos focos do mosquito transmissor
da Dengue” e “O consultorio de diagnostico de doengas™.

OFICINA 8: “OS INVERTEBRADOS NO MUNDO VIRTUAL”
Coordenador: Adriane Cristina Araujo Braga
Objetivos
1) Apresentar para o publico, por meio de filmes e jogos, a biologia e a ecologia dos invertebrados.
2) Despertar o interesse dos visitantes em conhecer o comportamento e curiosidades desses animais, por
meio de jogos virtuais e os confeccionados pelos monitores;



